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Projekt ,Inkubator Wtaczenia Spotecznego” realizowany
przez Regionalny Osrodek Polityki Spotecznej

w Krakowie, Fundacje Rozwoju Demokracji Lokalnej

im. Jerzego Regulskiego i Centrum Ewaluacji i Analiz
Polityk Publicznych UJ, wdrazany w ramach IV Osi
Priorytetowej Programu Operacyjnego Wiedza
Edukacja Rozwoj (Dziatanie 4.1: Innowacje spoteczne), na
zlecenie Ministerstwa Funduszy i Polityki Regionalnej,
finansowany jest ze srodkow Unii Europejskiej w ramach
Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Eﬂ?g::jzsﬁ(ie Rzeczpospolita Unia Europejska
Wiedza Edukacja Rozwéj - Polska Europejski Fundusz Spoteczny

'| Jakich problemoéw dotyczy innowacja
spoteczna i jakie problemy rozwiazuje?

Innowacja odpowiada na brak materiatow
dydaktycznych do samodzielnej nauki z obszaru
programowania i brak mozliwosci uczenia sie podstaw
programowania przez osoby g/Gtuche.

.. 2 Krétki opis innowacji

Internetowa platforma edukacyjna opracowana

w Polskim Jezyku Migowym dla oséb g/Gtuchych
pragnacych wejs¢ w branze IT. Zawiera video-stownik
Z gtébwnymi pojeciami z obszaru programowania,
podreczniki dot. jezykdédw programowania takich jak
Python, Java, Javascript, kursy elearningowe oraz
etiudy gamingowe dajac dostep do bazowej wiedzy
programistycznej w jezyku PIM.




3 Grupa docelowa

Osoby g/Gtuche, zainteresowane ksztatceniem
w obszarze IT.

4 Elementy innowacji

® Kod zrédtowy platformy

5 Kto moze skorzysta¢ z innowacji?

Szkoty policealne, uczelnie wyzsze, technika, licea,
organizacje pozarzagdowe zajmujac sie aktywizacja
zawodowa osdb g/Gtuchych.




6 Czy to dziata?

Innowacja przyniosta korzysci w postaci zaznajomienia

sie z podstawowymi pojeciami z obszaru Kamila Checinska

programowania i pozwolita zdoby¢ nowe umiejetnosci Instruktorka robotyki, trenerka
i wiedze, ktéra wczesniej przez odbiorcéw byta kompetencji cyfrowy,ch. Ukonczyta
uznawana za zbyt trudna. Innowacja jest skutecznym Inzynierie Biomedyczna na
pieryvs'zym krokiem, Iftéry psoby g/Gtuche moga Akademii Gérniczo- Hutniczej
podjac, aby zwiekszy¢ swoje szanse na rynku pracy. w Krakowie, doktorantka na AGH.
1 Wolontaryjnie promuje ide€ nauki
Wczesniej myslatam, ze g/Gtusi nie sq w stanie 1 programowania wyréwnujacej

nauczyc sie programowania. Duzo osob nie szanse edukacyjne.
studiowato, a tu nie trzeba studiow, nie trzeba
matury czy dyplomu, tylko umiejetnosci

L,orogromowonio.

L Uczestniczka etapu testowania
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Mirostaw Bohatkiewicz

Software Developer, w wolnym
czasie prowadzi zajecia
dydaktyczne z programowania

w Javie dla mtodziezy. Absolwent
Wytwarzania Mechatronicznego
na Akademii Gérniczo-Hutniczej,
studiuje Game Design na Wyzszej
Szkole Europejskiej im. Ks. Jézefa
Tischnera.

Bartosz Kosinski

Od ponad 15 lat uczy i opracowuje
modele nauczania kompetencji
cyfrowych z wykorzystaniem
réznych narzedzi. Tworzy gry
edukacyjne (cyfrowe i planszowe).
Autor innowacji edukacyjnych,
zwigzanych z rozwojem kompetencji
cyfrowych.




-
-

Zapraszamy do kontaktu
z Dziatem Innowacji Spotecznych
Regionalnego Osrodka Polityki Spotecznej
w Krakowie

Zadzwon: 12 422 06 36
. Napisz: biuro@rops.krakow.pl
Sledz aktualnosci: www.rops.krakow.pl
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